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L’aventure
Rémi Caroux

excursions et les sorties en nature apparaît. Supporté par 

de plus en plus en vogue. De cet attrait s’en suit un élan du 

sciage l’apparition d’objets-gadgets en tout genre et d’agence 

l’aventure y semble ambigu.

un élément initiateur de l’aventure. La multiplication des objets 

temps que la place du design dans ce domaine. Ce constat m’a 

Le design de produit est-il l’antinomie de l’aventure.

le design n’est pas complètement contraire à l’aventure ma 

modalité celui-ci peut s’immiscer dans l’aventure. Dans cette 

guider dans l’expérience authentique de l’aventure serait une 
hypothèse. Cette mise en place irait de pair avec l’élaboration 

vers une expérience singulière.
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